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CULTURA

Il Performing Media.act: due giornate d
allinterno di un cantiere permanente sullac

Rinascime

Il nuovo

evento

4 Carlo Infante

on & un festival, neanche

unarassegna. E' il Perfor-
ming Media.act e si presenta
comeun atto poetico (e politi-
© co e al contempo) sull'uso se-
dale e creativo dei nuovi me-
dia, §i tratta di due giomate
(iexi e oggi) di studio e perfor-
ming media a San Giovanni
Valdarno, con happening ur-
bani che prevedono lintera-
zione ira web
(www.thinkloci.org) e mobile
(attraverso una particolare

soluzione interattiva: i mob-

tag o matrix code, una sorta

di codice a barre che dialoga

con il cellulare...) esploran-
do il centro storico rinasci-
mentale.

Alla base di guesto progetto
c'é un cantiere permanente
sulla creativith sociale in rete
che s'interroga sui temi della
mutazione in corso. Proble-
matiche chevannobenaldila
del dato semplicemente cul-
turale, per investire sia la di-

mensione antropologica sia
quella econornica. E perque-
sto che intornoe a queste gior-
nate dense di programmazio-
nivideo eradioart, installazio-
pi interattive e concerti,
performanceradio-guidate di
Koiné e piccoli teatri olografi-
ci, si stanno concentrando le
attenziond di chi pensa quan-
to sia importante ridefinire i
termini delrapporto tracultu-
ra e comunicazione, decli-
nando il concetto di interatti-
vita in potenziale interazione
sociale. Dueincontri alia Casa
Masaccio (dove visse I'apripi-

sta del Rinascimento) offrono

Yoccasione per fare il punto
teorico: jeri sul tema “Perfor-
ming Media per Vinterazione
trarete e teryitorio” e oggi (ore
17) su “Rinascimento 2.0. La
mutazione culturale, tra me-
moria umanista e futuro digi-
tale. Per una Societa del-
TInformazione delle pari op-
portunita d'accesso allerxisor-
se informative”. Questi mo-
menti rappresentano il mo-
menio terminale diun Perfor-
mingMediaLlabchesi® svolto

nto

i incontri, dibattiti, happenin

nell’'arco di tre mesi (si & inau-
gurato a ottobre nell’ambito
del Festival della Creativita di
Firenze) perlasciareinesposi-
zione (fino al 13 gennaio aCa-
sa Masaccio) alcune ambien-
tazioni multimediali e rilan-
ciare alcuni temi strategici
(che purtroppo anche la 3ini-
stra non coglie con urgenza),
come quelli del testo-incipit
che segue. Lanostia contern-
poraneita lasogliadiun pre-
sente proiettato velocemente
nel futuro e attraversata da
una forte trasformazione cul-
turale. Ma pits che di trasfor-
mazione & dimutazione chesi
tratta, perché riguarda le
struthure del comportamento
e quei paradigmi cognitivi che
stanno alla radice dell'ap-

‘prendimento e defla pro-

prieta del linguaggio. 1a So-
cieta  dellInformazione,
conr’e definito oggl il sistema
che subentra a quello indu-
striale, pud evolversi nella So-
cieti della Conoscenza, €V0-
luzione che poiraattuarsisesi
estendono i principi dellasua
condivisione. Questa oppor-

tuniti tende a compiersi gra-
7ie allo sviluppo partecipative
della rete, secondo i principi
del web 2.0, A partire da gue-
ste considerazioni il Perfor-
ming Media Lab 1 blog del

cantiere @&  attivo su

 www.performingmedid. orgll

abivaldarnopromosso daCa-

Sociatits,
partecipazione,
accesso alle
Imformazioni

in sfida passa da qul.
Lma slida

per la conoscenia
che ia Sinisira

ronge o lrascurare

sa Masaccio Contemporanca
intende interpretare le condi-
zionidi guestamutazione cul-
{urale in atto per rilanciare la
vocazione del territorio in cui
si svolge, il Valdarno. 5i tratta
diunterritoriochehavistona-
scere il Rinascimento dando i
natali, traglialtyi, aMarsilio Fi-
cino e Masaccio. E' proprio a
San GiovanniValdarmo, dovee
natoMasaccio, chesisviluppa

g a San Giov
reativita sociale in rete. Oggi, ore 17, ap

2 Passa per P'uso pub

un cantiere proiettato nella

contemporaneith. Per creare

un ponte tralamemoriauma-
nista e il futuro digjtale. Per
progettare format d'iniziativa
culturale che interpretino le
ﬁ%&@E&ﬂﬁbﬂoﬂEw&mE-
terattivi waducendoli in nuo-
veforme d'interazionesociale
e creativa. La definizione “Ri-
nascimento 2.0” che s'inten-
de mettere in campo Corri-
sponde al tentativo di coniu-
gareisistemidella culturacon
quelli della comunicazione,
riconoscendo, in particolare
alle pratiche del web 2.0 T'op-
portunitadifarediinternetun
nuovospazio pubblicobasato
sulla condivisione delle risor-
seinformative. Una condizie-
ne cheriguarda prima di tutto
I'approccio di conoscenza
delle nuove generazion, nei
confronti delle quali & decisi-
vo trovare i modi per emanci-
parsi dagli automatismi del-
Vinterattivita, dimostrando
comesiapossibile fare cultura
coninuovi media interattivie
ipermediali. I Rinascimento
2.0 che amjamo pensare fi-

anni Valdarno. Il progetto nasce
puntamento alla Casa Masaccio

blico di internet

guardanon sololesp erimen-
tazioni di nuovi linguaggi, ma
la pratica diffusa di nuovi
comportamenti che possano
dare forma ad una creativita
sociale partecipativa, come i
blog e il social networking
stannogiadelineando, proiet-
tandoli perd in un'innovazio-
ne territoriale che diasenso al
concettodiglocal, pervaloriz-
zare le dimensioni locali delle
comunita negh assetti della
comunicazione globale. E
per questo che & importante
pensare ad una politica che
troviil modeo per fare della So-
cieta dell'Informazione l'am-
bito partecipativo per Inisu-
rarsi con le problematiche ur-
genti del nostro tempo, da
quelleecologicheed energeti-
che a queile multiculturali,
sollecitandoformeoriginalidi
auto-organizzazione sociale
che sostengano le buone pra-
tiche di gestionedel tetritorio,
a partire dalla sua valorizza-
zione culturale. Ecco perché
Rinascimento 2.0: per rilan-
ciare la nostra scOminessa
evolutiva.



